Joc 3. Memoria de marcia

Queé treballem?

En linia amb els objectius de
desenvolupament sostenible
(ODS), i especificament amb el
numero 12, que tracta del consum
ila producci6 responsables, en
aquest joc prenem consciéncia que
és vital reduir substancialment

la generacio6 de residus. En les
diferents parelles a trobar hi ha

exemples de com fer-ho mitjancant

la prevencio, la reduccio, la
reutilitzacio i el reciclatge.

Ambits de desenvolupament:
- Memoria

- Imaginacio

- Desenvolupament cognitiu

Sinopsi

Demostreu que teniu la memoria
ben entrenada amb aquest joc

de parelles sobre la reutilitzacio,
la transformacié dels materials
que reciclem i també sobre
l'estalvi de residus. Hi ha

20 parelles diferents i cada una
esta formada per un objecte
reciclable i un possible s un cop
reciclat. També hi ha parelles
formades per un objecte que pot
ser reutilitzat en una fitxa i el que
es necessita per fer-ho, en l'altra.

Materials

Una capsa que conté
40 fitxes quadrades.

Jugadors
De 2 a 6 jugadors.

Com jugar-hi

Remeneu les fitxes i poseu-les
sobre la taula amb el dors mirant
amunt (no podeu veure els
objectes dibuixats). Si les poseu
formant una quadricula us sera
més facil de memoritzar.

Per torns, aixequeu les dues fitxes
que escolliu. Si s6n una parella,

us les quedeu i torneu a destapar
dues fitxes més. Si no ho soén,

les heu de tornar a posar de cap
per avall sobre la taula i cedir el
torn. Guanya qui hagi aconseguit
reunir més parelles quan ja no
quedin fitxes sobre la taula.
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